
mediatheques-terre-atlantique.fr

DANS LES MÉDIATHÈQUES DE

Auray • Belz • Brec’h • Crac’h • Erdeven • Étel • Locmariaquer 
Locoal-Mendon • Ploemel • Plumergat • Pluvigner • Quiberon 

Saint-Pierre-Quiberon • Sainte-Anne d’Auray

L’intelligence
artificielle,

entre nos
mains ?

19 OCT. > 2 NOV. 2024

#3



L'IA dans tous les états
 → Atelier créatif

Prêt à tester des outils et des jeux conçus grâce 
à l’intelligence artificielle ? Venez expérimenter 
des jeux culturels ou musicaux et des outils 
créatifs ou artistiques.

   AURAY 
Mardi 22 octobre • 14h à 16h

   ETEL 
Mercredi 23 octobre • 10h à 12h

   LOCOAL-MENDON 
Mercredi 30 octobre • 14h à 16h

   PLOEMEL 
Mercredi 30 octobre • 10h à 12h

Animé par l'association La Souris Grise
À partir de 10 ans • Sur inscription

Découvrez le futur de la
créativité avec l’IA
Générative 
 → Atelier numérique

Cet atelier vous permettra de découvrir 
comment les technologies de pointe peuvent 
transformer nos façons de créer et d'innover. 
Animé par Audric Gueidan, médiateur numé-
rique et auteur de B.D.

   BELZ 
Mercredi 30 octobre • 14h à 16h

   BREC’H 
Mercredi 30 octobre • 10h à 12h

À partir de 12 ans • Sur inscription

BibliOdyssée
 → Atelier numérique 

BibliOdyssée est une ressource numérique du 
portail des médiathèques destinée aux enfants 
et aux adolescents dyslexiques ainsi qu'aux 
petits-lecteurs. 

   CRAC’H 
Samedi 19 octobre à 11h

Tout public

Tout Apprendre
 → Atelier numérique 

Réalisation de vos détergents maison à l'aide 
des ressources numériques du portail des 
médiathèques.

   ERDEVEN 
Vendredi 25 octobre • 11h à 12h

A partir de 18 ans • Sur inscription

Créé et illustre un conte
grâce à l’IA 
 → Atelier créatif

Découvre comment fonctionnent plusieurs 
intelligences artificielles et comment les 
utiliser pour créer des contes et les illustrer. 
Animé par Hugo Lancien, Conseiller numérique 
France Services. 

   ERDEVEN 
Vendredi 25 octobre • 14h30

   LOCMARIAQUER 
Jeudi 31 octobre • 11h

   PLOEMEL 
Mardi 22 octobre • 14h30

À partir de 7 ans • Sur inscription

Stop Motion 
 → Atelier créatif et numérique 

Venez mettre en scène et en mouvement vos 
jouets de construction préférés grâce à la 
technique du stop motion.

   ÉTEL 
Mardi 22 octobre • 14h à 16h

À partir de 7 ans • Sur inscription

Beat-box numérique
 → Atelier créatif et numérique 

Viens créer ta chorale de beat box avec les 
tablettes de la médiathèque

   ÉTEL 
Mercredi 23 octobre • 16h

À partir de 10 ans • Sur inscription

Dessin en 3D
et histoires d'Halloween
 → Atelier numérique 

Viens dessiner en 3D sur les tablettes numé-
riques de la médiathèque !

   LOCOAL-MENDON 
Mercredi 30 octobre • 10h30 à 12h

À partir de 4 ans

Maîtriser l'utilisation
de sa boîte mail 
 → Café connecté

Venez apprivoiser votre tablette, smartphone 
ou ordinateur portable, autour d'une boisson 
chaude et dans une ambiance conviviale ! 

   PLUMERGAT 
Vendredi 25 octobre • 10h à 12h

Tout public • Sur inscription

Évasion Virtuelle 
 →  Atelier bien-être avec casques 
de réalité virtuelle

Plongez dans un univers de sérénité et de 
détente grâce à un atelier de découverte de 
la réalité virtuelle avec des casques Oculus. 
Une expérience immersive qui invite au voyage 
dans des paysages apaisants, permettant de 
s’évader du stress quotidien. Une session de 
relaxation profonde qui permettra de découvrir 
comment la technologie peut enrichir votre 
bien-être mental et physique.

   QUIBERON 
Mercredi 30 octobre • 14h 

À partir de 10 ans

temps-fort
Intelligence
artificielle, jusqu’où
peut-on aller ? 
 → Conférence  

L'intelligence artificielle (IA) suscite de 
nombreuses discussions et éveille un large 
éventail de croyances et de représentations, 
souvent nourries par les classiques de la 
science-fiction et de l'anticipation. Aujourd'hui, 
l'IA s'invite dans notre travail, modifie notre 
relation aux outils numériques et transforme 
nos métiers. Mais au fond, qu'est-ce que l'IA ? 
Comment fonctionne-t-elle ? Comment l'uti-
liser de manière éclairée et efficace ?

Animée par Audric Gueidan, médiateur 
numérique, formateur et auteur. Ancien 
bibliothécaire numérique, il est l’auteur de la 
BD Datamania qui explore les enjeux liés à 
la collecte et à l’utilisation de nos données 
personnelles. Cet ouvrage sensibilise égale-
ment les lecteurs aux risques et aux bonnes 
pratiques pour protéger leur vie privée en ligne.

   PLUVIGNER • AU STANG 
Mercredi 30 octobre • 19h 

À partir de 12 ans
Gratuit • Sur inscription



Retrouvez les coordonnées des médiathèques sur le site
mediatheques-terre-atlantique.fr
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L'IA et moi 
 → Atelier numérique

Découvrez comment l'intelligence artifi-
cielle, présente dans votre quotidien, peut 
vous simplifier la vie et ouvrir de nouveaux 
horizons ! 

   SAINTE-PIERRE QUIBERON 
Mardi 29 octobre • 14h à 16h

Animé par Karine Grimaudo, Conseillere 
numérique France Services
À partir de 12 ans • Sur inscription

Jeux et rétrogaming 
 → Atelier ludique 

Un dimanche après-midi jeux à la médiathèque 
: consoles rétrogaming, jeux de société et 
jeux collectifs pour s’initier au breton. Des 
consoles des années 80 et 90 seront en 
libre-service ainsi qu'une sélection de jeux 
de société de la ludothèque.

   SAINTE-ANNE D’AURAY 
Dimanche 20 octobre • 14h à 
17h30

Avec la participation de l'association 
"Les Animations de Kibi".
Tout public

Tournoi Super Smash
Bros Ultimate

Organisé par les médiathèques et les 
Espaces jeunes du territoire, ce super 
tournoi va réunir une centaine de jeunes 
du territoire à Plumergat pour une 
journée gaming autour du Super Smash 
Bros. Ultimate. Mario, Link, Pikachu, 
Kirby... plus de 70 combattants. Qui 
sera le roi de l’arène ?  

   PLUMERGAT 
ESPACE LES HERMINES 
Jeudi 24 octobre • 10h à 17h

Déplacement en minibus avec les 
services jeunesse des communes 
participantes : Auray, Belz, Brec’h, 
Erdeven, Etel, Locmariaquer, Locoal-
Mendon, Plumergat, Pluneret et Sainte-
Anne d’Auray.

temps-fort


